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QUISOMMES-NOUS ?

From Esports Romand (FER) est une association
regroupant les différents acteurs de la scéne esportive
suisse romande. Elle a pour but de créer des
événements de jeu vidéo compétitifs et accessibles,
autant pour les “gamers” que pour les novices.

POURLES GAMERS

Créer des compétitions de qualité pour dynamiser la
scene locale et se rapprocher d'un niveau
professionnel.

POURLES NOVICES

Démocratiser I'esport et les jeux vidéo auprés du plus

grand nombre.

Notre envie est simple: faire rayonner la suisse
romande lors de tournois, activités et initiations !




[
4

QUEST-CE QUE L’ESPORT ? h

L'esport est la pratique compétitive du jeu vidéo, que cela soit en
ligne ou dans des lieux physiques regroupant de nombreux joueurs
dans des LAN (Local Area Network).

Cette pratique nécessite un encadrement adapté pour de
meilleures performances en jeu, mais aussi pour le mental, la
condition physique ou encore dans l'alimentation des joueurs,
alimage des sportifs de haut niveau.

Commengantde plus en plus jeunes, une sensibilisation sur les bons
usages des jeux et d'internet est recommandeée. ll existe de la
documentation détaillée, ainsi que des cours, pour parents comme
enfants. A terme, ils pourront acquérir des compétences grace
aleur activité comme le démontrent les études actuelles. Que cela
soit la coordination oeil-main, la mémoire, la logique ou d'autres
aspects cognitifs, voire physiques pour les jeux de rythme.




L’ESPORT, EN SUISSE

Il existe une cinquantaine
d'associations sur toute la suisse et
plus de 2.9 millions de joueurs
recenseés en 2019.

Les deux LAN accueillantle plus de
joueurs en suisse sont la PolyLAN et la
SwitzerLLAN, respectivement a
Lausanne et aBerne, regroupant
entre 1500 et 2000 joueurs.
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L’'EVENEMENT

FER est un événement collaboratif entre les structures
romandes, qui cherche a promouvoir 'esport et les joueurs.

Lejeu cible de FER est League of Legends, il sS'agit dujeu le plus
joué en Suisse.

L'événement sera couvert par JVMag, partenaire médiatique
de FER et journal web de jeux vidéo.

JVMag en quelques chiffres:

=
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+100,000 +1000’000

visiteurs sur le site personnes touchées
en 2023 surXen 2023

+500°000

personnes ont consultées
leurs pages en 2023
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DECOUVERTE DE L’ESPORT h

FER s'adresse autant aux joueurs gu'aux curieux voulant découvrir
cet univers.

Nous présentons différentes activités via des stands tenus par des
associations. Cela va du simple essai de jeu, aux discussions avec des
joueurs expérimentés ou ceux quiles encadrent.

Notre événement est accessible, méme pour ceux quine
connaissent pas le jeu,grace a un systéme de casque silent party ou
Vous pourrez entendre des commentateurs vulgarisateurs qui
présenteront la partie en cours avec un vocabulaire néophyte.

Nous proposons de la documentation, des vidéos et des tables
rondes autour de la sensibilisation du jeu vidéo. Vous pourrez
entendre différents spécialistes qu'ils soient joueurs professionnels,
thérapeutes ou développeurs.
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FER 3 (2023)

Notre précédent événement, FER 3, en quelques chiffres clés:

spectateurs en simultané spectateurs uniques vues

[J +100 646 2261
X

2'000°000 7’000

impressions engagements

+60 200 10 50

participants visiteurs stands bénévoles
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QUY GAGNEZ-VOUS ? =R

Qu'est ce que cela vous apporte de soutenir FER sur le court et long terme ?

LA JEUNESSE

Vous toucherez une audience, que ce soit en présentiel ou en distanciel,
grace a la diffusion de 'événement &gée entre 20 et 30 ans.

L’EVENEMENTIEL

Soutenir FER, c'est également favoriser lacces a un événement de plus dans
le paysage suisse et de faire d'Yverdon une étape importante dans le circuit
des joueurs et leur entourage.

L’ESPORT

Cela fait des années que l'esport est présent sur le territoire helvétique mais
ce n'est que récemment que les choses ont vraiment commenceé a bouger.
Vous avez la possibilité de faire acceélérer les choses et d’étre les pionniers
dans un secteur en pleine évolution!
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21-22 EXPLORIA
SEPTEMBRE YVERDON-
2024 LES-BAINS



ET POURFER4?

eopndTh Y
%Nwﬂ‘uﬂ
L]gglf =5

ANDROS} | 4

-|
I
o

Pour 'édition de 2024, hous Vous proposons le programme suivant:

CONCEPT DEFER

Alinstar de I'édition précédente, FER 4, une compétition d'esport sur le jeu
League of Legends avec pour objectif d'élire I'équipe championne de
romandie. Grace a nos relations etroites avec pres de la totalité des
stlr“uotur*es esportives romandes, nous possedons la légitimité d'accorder un
tel titre.

Le tournoi se déroule avec une premiere étape de qualification en ligne, puis
des finales ayant lieu sur scéne en présentiel.

DUREE DE L’EVENEMENT

FER 4 se déroulerait sur deux jours au lieu d'un seul pour 'année passée. ||

comportera une journee esportive et une autre familiale faisant découvrir
ce milieu.
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JOURT1: ESPORT

N Demi-finales et finales sur scéne
N Invitation et discours d'invités politiques

N Stands de jeux esportifs grace par les associations partenaires

Battre un joueur professionnel sur un match rapide
Jeu d'échec
Pratique saine du jeux vidéo

Présentation des associations et recrutement potentiel de
nouveaux joueurs pour les encadreés dans leurs évolutions
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ET POURFER4?

PLANNING DE LA JOURNEE ESPORT

9:00-12:00 Ouverture des portes et premiere demi-finale en BO3
12:15-15:00 Deuxieme demi-finale en BO3

15:30-16:30 Petite finale en BO1

16:30-17:00 Remise des prix de la petite finale

17:00-17:15 Partie officielle

17:15-17:30 Cérémonie d'ouverture

17:30-21:30 Grande finale
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21:30-22:30 Remise des prix de la grande finale et fin d'évenement
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JOURZ2 : FAMILLES

N

Stands de découvertes de différents jeux
Consoles

Retro Gaming

PC

Réalité virtuelle, réalité mixte

Stand de sensibilisation au jeu vidéo avec documentations et vidéos

Quels sont les dangers et bénéfices du jeu vidéo?

Jeux de société pour apprendre aux parents et enfants de communiguer sur les jeux vidéos
Mieux comprendre la norme PEGI

Et bien d’autre sujet

Tables rondes de thérapeutes, joueurs pro, journalistes et développeurs de jeux vidéo
Animation de Just Dance (jeu de danse) ouverte a toutes et a tous
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PLANNING DE LA JOURNEE FAMILLE

10:00-12:00 Ouverture des portes de la journée famille et networking Esport
1M:00-13:00 Conférence sensibilisation au numérigque

18:00-13:15 Question/réponse du public et de Twitch

14:00-15:00 Conférence sur les métiers du jeu vidéo

15:00-15:15 Question/réponse du public et de Twitch

16:00-17:00 Conférence sur Esport professionnel

17:00-17:15 Question/réponse du public et de Twitch

17:15-18:00 Findelévénement
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NOS PARTENAIRES

Tous les partenaires suivants ont déja montre leurs soutiens
etintérét pour notre événement FER 4:

Associations de jeux vidéo Suisse Romande
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NOS SOUTIENS

FER 4 existe grace au soutiende:
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La Ville dYverdon-les-Bains L’association du développement nord-vaudois

2, ADNYV
Yverdon-les-Bains /

DEVELOPPEMENT
s\\

DU NORD VAUDOIS
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NOUS CONTACTER

Guillaume Porchet Samuel Darcey
Président From Esports Romand Vice-président From Esports Romand
contact@fer-tournament.ch contact@fer-tournament.ch

+4178 94528 08 +4176 407 3267
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MERCI!



